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Tato Pravidla reiningu jsou 2.vydáním, platným od 1.dubna 2005. Všechna ostatní 
ustanovení a texty vztahující se k této disciplin�  (pravidla a ostatní oficiální dokumenty), 
vydané p�ed tímto datem, pozbývají platnost. Pravidla jsou obsahovým p�ekladem 
mezinárodních pravidel „FEI Rules for Reining“, jejich 2. vydání platné od 1. 1. 2005. 
V p�ípad�  rozporu textu originálu a p�ekladu, je rozhodující text anglického zn� ní. 
V pravidlech jsou zahrnuty národní úpravy k 1. 4. 2005. 
� lánky a texty ozna� ené © a odstavce ozna� ené N jsou � lánky, odstavci a texty jen 
� eských pravidel. 
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Kodex chování 
 
 „The Federation Equestre International“ - Mezinárodní jezdecká federace (FEI �ádá 
všechny ú� astníky jezdeckého sportu, aby lp� li na Kodexu chování FEI a p�ijali tezi, �e 
blaho kon�  musí být v�dy nejvyšším cílem, a nikdy nesmí být pod�ízeno sout� �ním nebo 
komer� ním cíl� m. 
( 1 ) V ka�dé fázi p�ípravy a tréninku sout� �ních koní musí být pohoda koní nad�azena 
všem ostatním cíl� m. To zahrnuje dobrou pé� i o kon� , tréninkové metody, pé� i o kopyta a 
p�epravu. 
( 2 ) Kon�  i sout� �ící jezdci musí být p�ipravení, a v dobrém zdravotním stavu, d�íve ne� 
jsou p�ihlášeni do sout� �e. To znamená pou�ití léka�ských p�ípravk�  a opera� ních 
postup� , které neohro�ují zdraví a bezpe� nost koní, zejména klisen, a bezpe� né pom� cky 
na ošet�ování. 
( 3 ) Ú� ast na sout� �i nesmí negativn�  ovlivnit pohodu kon� . To znamená zaplatit 
pozornou pé� i na míst�  sout� �e, kvalitní podestýlku, klimatické podmínky, odpovídající 
ustájení, bezpe� né umíst� ní a odpo� inek kon�  p�ed transportem ze sout� �e. 
( 4 ) Veškeré úsilí musí být v� nováno tomu, aby byla koni zabezpe� ena nále�itá 
pozornost po sout� �i, a bylo s ním nakládáno lidsky, kdy� jeho sout� �ní kariéra skon� í. 
Tím je mín� na odpovídající veterinární pé� e o posti�ení ze sout� �í, eutanázie a vy�azení 
na odpo� inek. 
( 5 ) FEI naléhá na všechny ú� astníky jezdeckého sportu, aby usilovali o co nejvyšší 
úrove�  svého vzd� lání v oblasti, o kterou se zajímají. 
 
Úplné zn� ní tohoto Kodexu m� �ete obdr�et od „The Fédération Equestre Internationale“, 
Avenue Mon-Repos 24, CH-1000, Lausanne 5, Switzerland. Telefon: +41 2131 04747. 
Tento Kodex je dostupný v angli� tin� , francouzštin� , špan� lštin� , n� m� in�  a arabštin� . 
Kodex je mo�né najít na webové adrese: www.horsesport.org   . 
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ÚVOD  
 
I kdy� tato pravidla stanoví podrobná pravidla FEI, kterými se �ídí sout� �e reiningu, je 
nutno je � íst v kontextu se Statutem a Všeobecnými pravidly. 
Tato pravidla nemohou postihnout veškeré mo�né p�ípady. Pokud se vyskytnou zcela 
nep�edvídatelné, nebo výjime� né okolnosti, je povinností Sboru rozhod� ích rozhodnout ve 
sportovním duchu a p�iblí�it se co nejblí�e zám� ru t� chto Pravidel a Všeobecných pravidel 
FEI. 
 
 
 
KAPITOLA  I  -   ÚVOD DO REININGU 
 
� lánek 300   Všeobecná ustanovení 

( 1 ) Reining je disciplinou, která má za cíl ukázat sportovní schopnosti kon�  
westernového typu v prostoru závodišt� . P�i reiningové sout� �i musí jezdci p�edvést jednu 
z n� kolika schválených úloh. Ka�dá úloha zahrnuje malé pomalé kruhy, velké rychlé 
kruhy, letmé p�eskoky, rollbacky, spiny, couvání a sliding stopy, které jsou typickým 
znakem reiningového kon� . 
 
KAPITOLA II.   REINIGOVÉ ZÁVODY 
 
� lánek 301 Kategorie mezinárodních závod�  v reiningu 

Mezinárodní závody v reiningu jsou rozd� leny na CRI (mezinárodní závody v reiningu)a 
CRIO (oficielní mezinárodní závody v reiningu). 
( 1 ) CRI 
1.1. Tyto závody se musí konat v souladu s po�adavky Všeobecných pravidel FEI a 
s t� mito pravidly reiningu. 
1.2. P�i t� chto závodech mohou být vyhodnoceni pouze jednotlivci. 
1.3. CRI jsou v kalendá�i FEI rozd� leny na kategorii A a kategorii B. V kategorii A je 
p�edepsána celková pen� �ní výhra 15.000,-CHF a více a v kategorii B je pen� �itá výhra 
do � ástky 14 999,-CHF. 
( 2 ) CRIO 
2.1. Tyto závody se musí konat v souladu s po�adavky Všeobecných pravidel FEI a 
s t� mito  pravidly reiningu. 
2.2. Na CRIO musí být vyhodnoceni jednotlivci i dru�stva. Ka�dá národní federace m� �e 
p�ihlásit pouze jedno dru�stvo. K tomu, aby sout� � dru�stev mohla být uznána jako 
oficielní sout� �, musí se jí zú� astnit minimáln�  3 dru�stva. Ka�dé dru�stvo se musí skládat 
z nejvýše 4 sout� �ících, kte�í musí být stejné národnosti. Výsledky t�í nejlepších � len�  
týmu se zapo� ítávají do kone� né klasifikace. Do sout� �e lze také p�ipustit dru�stvo 
skládající se ze 3 sout� �ících. V tomto p�ípad�  se zapo� ítávají výsledky všech t�í 
sout� �ících do kone� né klasifikace, za p�edpokladu, �e všichni t�i sout� � dokon� í. 
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( 3 ) Mistrovství 
Musí se konat v souladu s po�adavky Všeobecných pravidel FEI a s t� mito pravidly 
reiningu. 
( 4 ) Regionální hry 
Musí se konat v souladu s po�adavky Všeobecných pravidel FEI, s t� mito pravidly 
 reiningu a s pravidly, které stanovují p�idru�ené Asociace pro regionální hry. 
 
� lánek 302 Kvalifikace 

( 1 ) Ka�dý jezdec se m� �e od roku, ve kterém dosáhne 18-ti let, zú� astnit všech závod�  
v reiningu (CRI, CRIO a mistrovství), bu�  v sout� �i jednotlivc� , nebo jako � len dru�stva. 
( 2 ) Kon�  musí být nejmén�  šestiletí, aby se mohli kvalifikovat. Klisny kojící, nebo ve 
vysokém stupni b�ezosti, se závod�  zú� ast� ovat nesm� jí. 
N1. Národních reiningových sout� �í se smí zú� astnit pouze jezdec ve v� ku od 12 let, 
s platnou licencí � JF. 
N2. Sout� �ní dvojice se mohou kvalifikovat na Mistrovství � R v reiningu pouze podle 
schválených Sportovn�  technických podmínek pro p�íslušný rok. 
 
� lánek 303 Úbor („Dress“) 

Všichni jezdci musí mít p�i sout� �i vhodné westernové oble� ení. To znamená košili 
s dlouhým rukávem a límcem, kovbojské boty a westernový klobouk nebo bezpe� nostní 
helmu. 
 
� lánek 304 Výstroj („Equipment“) 

( 1 ) Je dovoleno pou�ívat pákového udidla, které je slo�eno z jednoho nebo dvou 
spojených kus�  (nacházející se v hub�  kon� ) a ramen páky. Stíhlová ani páková udidla 
nesmí mít mechanické dopl� ky a musí mít vlastnosti standardního westernového udidla. 
Standardní westernové udidlo má tyto nále�itosti: 
1.1. Délka ramene páky je maximáln�  21,5 cm (vodítko k mírám je uve�ejn� no v Pr� vodci 
FEI rozhod� ích reiningu). Ramena mohou být pevná nebo volná. 
1.2.  Udidlo musí být kulaté, oválné, nebo olivové, hladké a kovové bez pota�ení o 
pr� m� ru 0,6 a� 1,9 cm, m�� eno 2,5 cm od lícnice. M� �e být prokládané, ale musí být 
hladké, nebo pota�ené latexem. Pákové udidlo s vý� n� lky pod plochou udidla není 
povoleno. 
1.3.  Výška ohybu udidla nesmí být vyšší ne� maximáln�  8,9 cm, p�i� em� jsou povoleny 
rollery a potahy. Lomená udidla, half-breeds a spades jsou standardní. 
1.4.  Slipová nebo roubíková udidla; udidla, která jsou v ústní � ásti spojená krou�kem, 
nebo plochá pólová udidla nejsou povolena. 
( 2 ) S výjimkou Freestyle Reiningu, je dovoleno u�ívat k dr�ení ot� �í jen jedné ruky, 
kterou nelze st�ídat. Ruka musí být sev�ena kolem ot� �í, je pouze dovoleno dr�et 
ukazová� ek mezi rozpojenými ot� �emi. Porušení tohoto pravidla má za následek nulové 
hodnocení („score 0“). 
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N1. Obouru� ní vedení p�ípustné výhradn�  p�i pou�ití krou�kového udidla, a to pouze 
v p�ípad� , �e je jeho pou�ití pro danou sout� �ní t�ídu povoleno. P�i pou�ití pákového 
udidla jsou ot� �e dr�eny v�dy jen v jedné ruce. 
( 3 ) P�i pou�ití pákového udidla je v�dy po�adováno u�ití podbradního �emínku nebo 
�etízku. Musí být minimáln�  1,27 cm široký, le�et na plocho sm� rem k � elist. Kroucený 
podbradní �emínek nebo podbradní �etízek s vý� n� lky a nebo z drátu není povolen. 
N2.  Jsou zakázány provazové nebo ko�ené bosaly opletené drátem, s koncem nebo 
s mechanickými dopl� ky. Dále je zakázáno pou�ívání pr� vle� ných ot� �í, nánosník� , 
elektrošok� , bi��  nebo holí, vyvazování ocasu, které by m� nilo jeho pohyb. 
 
� lánek 305 Pozvánky („Invitations“) 

(1) CRI 
Po� et oficiálních funkcioná��  a jezdc� , a	 ji� sout� �ících jako jednotlivci, nebo � lenové  
neoficielního dru�stva, kterým budou hrazeny náklady, je na posouzení organiza� ního 
výboru. Po� et jednotlivc� , kte�í mohou být p�ijati, musí být stanoven v oficielní pozvánce, 
zaslané na zahrani� ní národní federaci. 
(2) CRIO a Mistrovství 
Na oficielní pozvánce zaslané zahrani� ní národní federaci musí být pozváni nejmén�  � ty�i 
jezdci a p� t koní, nejezdící vedoucí ekipy a veteriná�. 
(3) Organiza� ní výbor CRI, CRIO a Mistrovství musí p�ijmout jednoho ošet�ovatele na 
jednoho jezdce. 
(4) Jednotlivci, kte�í se neú� astní jako � lenové dru�stva: 
Na mistrovstvích je dovolena ú� ast následujícímu po� tu jednotlivc� , kte�í se neú� astní 
jako � lenové dru�stva: 
4.1. Pokud byly p�ijaty nominativní p�ihlášky sedmi a více dru�stev: 

        dva jednotlivci na národ, po�adatelská zem�  m� �e p�ihlásit 8 jednotlivc�  
4.2. Pokud byly p�ijaty nominativní p�ihlášky p� ti, nebo šesti dru�stev: 

       t�i jednotlivci na národ, po�adatelská zem�  m� �e p�ihlásit 11 jednotlivc�  
4.3. Pokud byly p�ijaty nominativní p�ihlášky � ty�, nebo mén�  dru�stev: 

        � ty�i jednotlivci na národ, po�adatelská zem�  m� �e p�ihlásit 14 jednotlivc�  
4.4. Pokud dojde mén�  ne� celkem 30 p�ihlášek, po� et jednotlivc�  z hostitelské zem�  
m� �e být v t� chto p�ípadech uvedených pod body 4.1 a 4.3 navýšen na celkem 30 jezdc� . 
Po� et dru�stev na mistrovství upravuje � l.108 Všeobecných pravidel.  
4.5. Národní federace mohou vyslat na mistrovství dr�itele titulu v kategorii jednotlivc� , 
bu�  jako � leny dru�stva, nebo jako jednotlivce, kte�í nejsou � leny dru�stva mimo po� et 
jednotlivc� , který je povolen. 
( 5 ) Organiza� ní výbory Mistrovství sv� ta a regionálních mistrovství mohou p�evzít 
náklady na cestovné a diety všech jezdc� , koní, ošet�ovatel�  a oficielních funkcioná��  
dru�stev, kte�í jsou pozváni podle pravidel, v období jeden den p�ed první veterinární 
prohlídkou a� jeden den následující po skon� ení mistrovství. Toto musí být uve�ejn� no 
v rozpise. 
N1. Za oficiální sout� �e jsou pova�ovány ty, které jsou vypisovány � JF a uvedeny ve 
sportovním kalendá�i � JF. 
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N2. Ka�dý jezdec m� �e jet nanejvýš t�i (3) kon�  v jedné t�íd� . Ka�dý k��  m� �e startovat 
v jednotlivé t�íd�  pouze jednou – s výjimkou Reining Mláde�, kdy na jednom koni mohou 
startovat nanejvýš t�i (3) jezdci.  
N3. Vypisované reiningové t�ídy : 
 a) v� kové omezení dle stá�í kon�  
 Reining Junior  
  - je ur� en pro mladé kon�  do p� ti let v� ku (pro horní limitující v� kovou hranici 5-ti 
    let je rozhodný rok narození, ne datum narození) 
  - k��  m� �e být p�edvád� n na krou�kovém udidle a hackamore obouru� n�   
    vedený, nebo na pákovém udidle jednoru� n�  vedený 
  - kon�  mohou p�edvád� t všechny kategorie jezdc� . 
 Reining Senior 
  - je ur� en pro kon�  šestileté a starší (pro spodní limitující v� kovou hranici 6-ti let 
    je rozhodný rok narození, ne datum narození) 
  - k��  m� �e být p�evád� n pouze na pákovém udidle jednoru� n�  vedený 
  - kon�  mohou p�edvád� t všechny kategorie jezdc� . 
 b) dle v� ku startujících jezdc�  
 Reining Amatér 
  - je ur� en pro kon�  starší 4 let a pro jezdce spl� ující kritéria uvedená v � lánku  
    305,  odst. 8.1. t� chto pravidel. 
  - k��  m� �e být p�edvád� n na jakémkoli povoleném udidle v závislosti na v� ku 
    kon�  (viz.t�ída Junior, Senior). 
 Reining Mláde� 
  - je ur� en pro kon�  starší 4 let (pro dolní limitující v� kovou hranici 4 let je  
    rozhodný rok narození, ne datum narození). 
  - je ur� en pro jezdce od 12 do 18 let. U d� tí do 15 let je nezbytný souhlas rodi��  
    nebo zákonných zástupc� . 
  - k��  m� �e být p�edvád� n na jakémkoli povoleném udidle v závislosti na v� ku 
    kon�  (viz.t�ída Junior, Senior). 
 Reining Open Jackpot All Ages 
  - je ur� en pro kon�  starší 4 let. 
  - je t�ídou otev�enou, je ur� ena pro všechny kategorie jezdc� . 
  - probíhá dvoukolov� , p�i� em� do celkového hodnocení se zapo� ítávají výsledky 
      z obou kol. 
  - Organiza� ní výbor m� �e v rozpise omezit po� et jezdc� , kte�í postoupí do  
    druhého kola podle výsledk�  kola prvního. 
  - do druhého kola sout� �e nepostupují jezdci, kte�í byli v prvním kole  
    diskvalifikováni. 
  - k��  junior (do v� ku 5 let) m� �e být p�edvád� n na povoleném krou�kovém  
    udidle a hackamore obouru� n�  vedený, nebo na povoleném pákovém udidle 
    jednoru� n�  vedený. 
  - k��  senior (starší 6 let) m� �e být p�edvád� n pouze na povoleném pákovém  
    udidle, pouze jednoru� n�  vedený. 
N4. Ú� ast ve t�íd�  Reining Amatér 
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N4.1.   Ve t�íd�  Reining Amatér mu�e startovat osoba : 
N4.1.1. starší 12 let 
N4.1.2. která v posledních 24 m� sících nesout� �ila, netrénovala nebo nepomáhala 
trénovat kon�  za odm� nu, pen� �itou � i jinou, p�ímo nebo nep�ímo; neobdr�ela odm� nu za 
výuku jiné osoby v tréninku kon�  nebo jízd�  na koni. Pen� �ité nebo v� cné výhry 
v sout� �ích se za odm� nu ve smyslu tohoto odstavce nepova�ují. 
N4.2. Osoba, která chce startovat na sout� �i ve t�íd�  Reining Amater, musí na 
p�ihlášce k sout� �i vlastnoru� ním podpisem potvrdit prohlášení, �e spl� uje podmínky dle 
� lánku 305, odst.8.1. pro ú� ast v této t�íd� . Bez tohoto písemného prohlášení nem� �e na 
sout� �i startovat. 
N4.3. P�ípadné pochybnosti o pravdivosti prohlášení dle bodu 8.2. pro konkrétní 
jezdce p�ezkoumá a projedná sportovní komise pro reining � JF, a navrhne p�íslušné 
opat�ení. P�ípadné zjišt� ní, �e prohlášení dle bodu 8.2. nebylo pravdivé, bude pova�ováno 
za disciplinární p�estupek ve smyslu „Disciplinárního �ádu � JF“ v platném zn� ní, a jako 
takový bude dále �ešeno. 
 
� lánek 306 P�ihlášky 

( 1 ) P�ihlášky se �ídí Všeobecnými pravidly (a p�ílohou I. t� chto pravidel). 
( 2 ) Na mistrovství lze p�ivést tolik náhradních koní, kolik povolí organiza� ní výbor, ale 
ustájení musí být zajišt� no pro nejmén�  dva náhradní kon� . Avšak všichni kon�  musí být 
uvedeni v nominativní p�ihlášce. 
 
� lánek 307 P�ihlášky ke startu 

( 1 ) Vedoucí dru�stev musí p�ihlásit � leny dru�stva nebo jednotlivce a jejich kon�  
nejpozd� ji do 18.00 hod. v den p�edcházející sout� �i. 
( 2 ) V p�ípad�  úrazu, nebo onemocn� ní jezdce a /nebo kon� , kte�í jsou p�ihlášeni ke 
startu, m� �e být tento jezdec a/nebo k��  poté, co p�edlo�í potvrzení léka�e a/nebo 
veterinárního delegáta a po schválení Sborem rozhod� ích,nahrazen jiným jezdcem a/nebo 
kon� m, kte�í byli formáln�  p�ihlášeni a� do jedné hodiny p�ed startem. Jezdec a/nebo k�� , 
kte�í byli sta�eni ze sout� �e, nemohou pak startovat ani jako � len dru�stva ani jako 
jednotlivec. 
 
� lánek 308 Losování startovního po�adí 

( 1 ) Ka�dá sout� � musí být losována samostatn� . Losování se provádí za p�ítomnosti 
P�edsedy nebo � lena Sboru rozhod� ích, technického delegáta a vedoucích dru�stev. 
( 2 ) Losování startovního po�adí v sout� �i jednotlivc�  se provádí bez ohledu na 
národnost. Pokud má jezdec více ne� jednoho kon� , lze upravit startovní po�adí tak, aby 
mezi jeho/jejími dv� ma starty bylo nejmén�  p� t startovních míst. 
( 3 ) Losování startovního po�adí se provádí pro sout� �e jednotlivc�  i dru�stev 
následovn� : 
3.1. Do losovací nádoby se vlo�í po� et lístk�  odpovídající po� tu startujících a bez ohledu 
na národnost p�i startovním po�adí jednotlivc� , se provede losování ka�dého z jednotlivc� . 
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3.2. Poté je do losovací nádoby vlo�en po� et � ísel odpovídající po� tu startujících 
dru�stev, losuje se po�adí pro ka�dé z dru�stev. 
3.3. Poté jsou do losovací nádoby vlo�ena � ísla 1, 2, 3 atd. Vyvolá se jméno jednoho 
z jezdc� /koní dru�stva a vylosované � íslo a toto � íslo bude startovním po�adím tohoto 
jezdce/kon�  z dru�stva, které bylo losováno. Stejným zp� sobem bude losováno startovní 
po�adí druhého a dalších dru�stev. 
3.4. Ješt�  p�ed losováním se musí p�ipravit � istá startovní listina. Na tuto startovní listinu 
jsou pak zapsáni jezdci v tom po�adí, které bylo vylosováno. Jezdci dru�stev jsou pak 
vkládáni v sekvencích na zbývající místa, která byla pro n�  vylosována. 
3.5. Ka�dý k��  musí mít po celou dobu závod�  stejné identifika� ní � íslo, jaké mu bylo p�i 
p�íjezdu p�id� leno. Toto � íslo musí mít na sob�  povinn�  jezdec nebo k��  po dobu sout� �e, 
p�i pohybu na opracovištích, v areálu závodišt�  (od p�íjezdu na závodišt�  a� do jeho 
opušt� ní po konci závod� ), aby je mohli oficielní funkcioná�i a komisa�i snadno 
identifikovat. Nespln� ní této povinnosti má za následek poprvé napomenutí a v p�ípad� , 
�e se tento p�estupek opakuje, ulo�í jezdci Sbor rozhod� ích nebo Odvolací komise 
pokutu. 
 
 
KAPITOLA  III  
  FUNKCIONÁ� I NA REININGOVÝCH ZÁVODECH (P�íloha II) 
 
� lánek 309 Povinnosti funkcioná��  na sout� �ích 

( 1 ) Sbor rozhod� ích 
1.1. Na všech závodech CRI-A, CRIO a Mistrovstvích a regionálních hrách se musí Sbor 
rozhod� ích skládat z p� ti � len� , v� etn�  prezidenta. 
1.2. V p�ípad� , �e je sout� � hodnocena p� ti rozhod� ími, je nejvyšší a nejni�ší známka 
vyškrtnuta a zbývající t�i známky se� teny. Pokud rozhodují t�i rozhod� í po� ítají se známky 
všech t�í. 
1.3. Ka�dý rozhod� í musí mít p�id� leného asistenta/ku /zapisovatele/ku, který mluví 
stejným jazykem. 
1.4. Na CRIO jmenuje Národní federace a Organiza� ní výbor, po dohod�  s FEI, 
prezidenta a � leny Sboru rozhod� ích ze seznamu rozhod� ích FEI, p�itom dva z nich musí 
být zahrani� ní. 
1.5. Na CRI-A jmenuje Národní federace nebo Organiza� ní výbor, po dohod�  s FEI, 
prezidenta a � leny Sboru rozhod� ích ze seznamu rozhod� ích FEI, p�itom jeden z nich 
musí být zahrani� ní. 
1.6. Na CRI-B jmenuje Národní federace nebo Organiza� ní výbor, prezidenta a � leny 
Sboru rozhod� ích ze seznamu rozhod� ích FEI, p�itom jeden z nich musí být zahrani� ní, 
zárove�  m� �e být do sboru rozhod� ích jmenován jeden národní rozhod� í. 
1.7. Prezident nebo � len Sboru rozhod� ích je pova�ován za zahrani� ního rozhod� ího 
pokud je jiné národnosti, ne� jsou p�íslušníci zem� , ve které se závody konají. 
1.8. Všichni � lenové Sboru rozhod� ích musí mluvit alespo�  jedním jazykem FEI a pokud 
mo�no rozum� t druhé oficielní �e� i.  
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N1. Na všech sout� �ích po�ádaných na národní úrovni je Sbor rozhod� ích dvou� lenný. 
Pro národní mistrovství je Sbor rozhod� ích nejmén�  t�í� lenný, v� etn�  hlavního 
rozhod� ího. 
N2. Hlavní rozhod� í a další � lenové Sboru rozhod� ích jsou jmenováni p�íslušným 
orgánem � JF, a to ze seznamu schválených reiningových rozhod� ích. 
( 2 ) Veterinární delegát 
2.1. Na všech FEI závodech v reiningu musí být FEI veterinární delegát (viz Veterinární 
pravidla FEI � l.1007). 
( 3 ) Hlavní komisa� (Chief Steward) 
3.1. Hlavní komisa� je odpov� dný za organizaci práce komisa��  b� hem celé doby trvání 
závod� . 
3.2. Hlavní komisa� musí zajistit, aby ostraha stájí odpovídala úrovni závod� . 
3.3. Hlavní komisa� pomáhá Organiza� nímu výboru a Sboru rozhod� ích, provádí a vede 
vyjmenované � innosti b� hem závod� . Jedná se o veterinární prohlídky a vyšet�ení, 
zahajovací a záv� re� ný ceremoniál, nebo jakékoli další � innosti spojené s organizací 
b� hem sout� �í. 
3.4. Hlavní komisa� je odpov� dný za všeobecnou bezpe� nost pr� b� hu závod� . Musí úzce 
spolupracovat s prezidentem Sboru rozhod� ích a prezidentem Veterinární 
komise/veterinárním delegátem. 
 
� lánek 310 Odvolací komise 

Platí ustanovení Všeobecných pravidel 
 
� lánek 311   Bodové hodnocení 

( 1 ) Bodové hodnocení je zalo�eno na kladné � íselné stupnici, kde 70 bod�  zna� í pr� m� r. 
Jednotlivé cviky jsou hodnoceny po p� l bodech, od nejni�šího dílu – 1 a p� l (velmi špatná 
jízda) po nejvyšší + 1 a p� l (excelentní jízda) a hodnocení 0, které znamená, �e byl cvik 
proveden správn�  (korektn� ), avšak bez jakéhokoliv stupn�  obtí�nosti. Celkový sou� et 
bod�  se p�i� ítá k základu 70 bod� . Od tohoto sou� tu se od� ítají všechny trestné body. 
Takto vypo� tený výsledek se oznamuje po ka�dé jízd� . 
( 2 ) Pro rozjí�� ku o první místo musí být pou�ita stejná úloha, která se jela v sout� �i a 
startuje se ve stejném po�adí. Nekoná se více ne� jedna rozjí�� ka. O první místo nebude 
rozjí�� ka v p�ípad� , kdy p�idané peníze � iní � ástku menší ne� 2.000,-CHF a kde oba 
ú� astníci souhlasili rozd� lit se o místa bez rozjí�� ky. Jezdec, který se nedostaví na 
rozjí�� ku bez takové dohody bude pokutován propadnutím výhry za první místo a bude 
mu ud� lena pen� �ní cena za druhé místo bez ohledu na p�idané peníze. Jezdci, kte�í byli 
diskvalifikováni v rozjí�� ce se nemohou umístit na ni�ším míst� , ne� o jaké se rozjí�d� li, 
nap�. prvním, druhém a t�etím – v p�ípad�  diskvalifikace bude k��  umíst� n jako t�etí. 
V p�ípad�  stejného umíst� ní na dalších místech, se nebudou konat rozjí�� ky a budou se 
týkat tolika míst, na kolika se kon�  umístili, nap�. na pátém, šestém a sedmém. Pen� �ní 
výhry pro umíst� ní se rozd� lí stejným dílem mezi jezdce umíst� né na t� chto místech. 
2.1. V p�ípad� , �e dojde ke stejnému umíst� ní ve finále posuzovaném p� ti rozhod� ími, 
budou platit následující zásady:  
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2.1.1. Rozhodne rozjí�� ka. 
2.1.2.  Pokud se všichni jezdci znovu umístí stejn� , výsledek všech p� ti rozhod� ích 
z rozjí�� ky bude zapo� ítán k ur� ení vít� ze. 
2.1.3.  Pokud dojde ješt�  zde k rovnému umíst� ní, bude zapo� ítán výsledek všech p� ti 
rozhod� ích z finále, aby se mohl ur� it vít� z. 
2.1.4.  Pokud je stále ješt�  rovnost umíst� ní, bude zapo� ítán výsledek všech p� ti 
rozhod� ích podle výsledk�  v jednotlivých sout� �ních kolech a podle nich bude ur� en vít� z. 
2.1.5.  Pokud stále ješt�  existuje rovnost, budou všichni umíst� ní nazváni spoluvít� zi. 
( 3 ) Následující p�ípady budou mít za následek hodnocení „NO score“ (co� se rovná de 
facto diskvalifikaci) ud� lené navíc k jakémukoli jinému trestu, který lze ulo�it podle 
Všeobecných pravidel FEI. 
3.1.  Týrání kon�  na kolbišti a/nebo d� kaz, �e k týrání došlo p�ed nebo b� hem p�edvedení 
kon�  v sout� �i. 
3.2.  Pou�ití zakázané výstroje, v� etn�  ostnatých udidel nebo podbradních �etízk�  
s vý� n� lky. 
3.3.  Pou�ití nedovolených udidel nebo pákových podbradních �etízk� . 
3.4.  Pou�ití „tack“ límc� , pr� vle� ných ot� �í, nánosník� . 
3.5.  Pou�ití bi��  nebo zra� ování kon� . 
3.6.  Pou�ití jakékoliv pom� cky, která ovliv� uje pohyb ocasu. 
3.7.  Nesesednutí a/nebo neumo�n� ní kontroly uzd� ní p�íslušným rozhod� ím. 
3.8.  Neúcta nebo nevhodné chování jezdce. 
3.9.  Rozhod� í mohou kdykoli vylou� it kon�  na kolbišti pro nebezpe� né okolnosti, nebo 
nevhodné p�edvedení jezdce nebo kon� . 
( 4 ) Je povoleno upravit si ot� �e, nap�. narovnání, a to v kterémkoli míst�  kolbišt� , kdy 
má k��  b� hem úlohy p�edepsánu výdr�. P�i pou�ití romalu nesmí být mezi ot� �emi �ádný 
prst. Volná ruka m� �e dr�et romal za p�edpokladu, �e tato ruka bude vzdálena alespo�  
40, 6 cm od ruky, kterou jezdec vede kon�  a bude v uvoln� né poloze. Pokud jezdec 
pou�ije volnou ruku k úprav�  délky ot� �í vedoucích od uzde� ky k vedoucí ruce, bude to 
pova�ováno za pou�ití obou rukou a bude uplatn� no nulové hodnocení („score 0“).  
( 5 ) Následující p�ípady mají za následek nulové hodnocení („score 0“) : 
5.1.   Pou�ití více prst�  mezi ot� �emi – povolen je ukazovák nebo �ádný prst. 
5.2.   Pou�ití obou rukou na ot� �i (s výjimkou t�íd, ve kterých je povoleno obouru� ní 
vedení) nebo vým� na vedoucí ruky. 
5.3.   Pou�ití romalu jinak, ne� bylo popsáno v � l.311.4 
5.4.   Nedokon� ení nebo nedodr�ení p�edepsané úlohy. 
5.5.   P�edvedení cviku jinak ne� je p�edepsáno. 
5.6.   P�idání cvik� , které nejsou p�edepsané (p�idaný manévr). 
5.6.1.  Couvání více ne� dva kroky. 
5.6.2.  Oto� ení se více ne� o 90 stup�� . 
Pozn. Zastavení v první � tvrtin�  kruhu po nacválání není pova�ováno za p�idaný manévr, 
bude zde ud� lena penalta 2 body za p�erušení chodu. 
5.7.   Závada na výstroji, která brání dokon� ení úlohy. 
5.8.   Vyhnutí se nebo odmítnutí poslušnosti, kdy je zdr�ena úloha. 
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5.9.   Út� k nebo nezvládnutí vedení kon� , kdy není mo�né rozpoznat jestli je za� átek 
úlohy v souladu s popisem úlohy. 
5.10.  Klus v délce p�esahující polovinu kruhu p�i jízd�  na kruhu, nebo polovinu délky 
kolbišt�  p�i nájezdu na roll-back. 
5.11.  P�eto� ení spinu o více ne� ? oto� ky. 
5.12. Pád jezdce nebo kon� . Za pád kon�  se pova�uje situace, kdy� se jeho rameno 
a/nebo ky� el a/nebo spodní linie dotkne povrchu. 
5.13.  Upušt� ní ot� �e, která se dotkne zem� , zatím co je k��  v pohybu. 
( 6 ) S hodnocením „score 0“, nebo bez hodnocení („NO score“) se jezdec nem� �e umístit 
v rozjí�� ce nebo t�íd� . S hodnocením „score 0“ m� �e jezdec postoupit do dalšího kola 
vícekolové sout� �e, bez hodnocení („NO score“) nikoliv. 
( 7 ) Následující p�ípady znamenají penalizaci 5 body: 
7.1.  Pou�ití ostruh p�ed podb�išníkem. 
7.2.  Pou�ití kterékoliv ruky k p�ekonání strachu nebo pochválení kon� . 
7.3.  Dr�ení se sedla kteroukoli rukou. 
7.4.  Zjevná neposlušnost v� etn�  kopání, kousání, vyhazování, ustupování vzad a 
odmítání poslušnosti. 
( 8 ) Následující p�ípady znamenají penalizaci 2 body: 
8.1.  P�erušení chodu. 
8.2.  Zamrznutí ve spinech nebo roll-backu. 
8.3.  Ch� ze v úloze – cval p�i p�íchodu na st�ed arény p�ed zahájením úlohy a/nebo 
neschopnost zastavit nebo p�ejít do kroku na st�edu arény p�ed nacváláním na za� átku 
úlohy. 
8.4.  P�i cvalu v úloze – nenasko� ení do cvalu p�ed první zna� kou p�i zahájení úlohy.  
8.5.  Jestli�e k��  úpln�  nemine ur� enou zna� ku, p�ed zahájením sliding stopu. 
( 9 ) Zapo� etí nebo p�edvedení kruh�  a osmi� ek ve cvalu, kdy k��  nejde na ur� enou 
nohou bude posuzováno následovn� : 
9.1.  Ka�dé vykro� ení kon�  opa� nou nohou, musí být penalizováno 1 bodem. Penalizace 
za cval na nesprávnou nohu je kumulativní a rozhod� í p�ipo� ítá 1 trestný bod za ka�dou ? 
obvodu kruhu,  nebo jakoukoli jeho � ást, kdy jde k��  opa� nou nohou. 
9.2.  Rozhod� í musí penalizovat ? bodu kon�  za opo�d� ný p�eskok o jeden cvalový skok. 
( 10 ) Penalizace ? bodu za zahájení kruhu klusem nebo za klus z roll-backu do dvou 
plných krok�  („strides“). Klus nad dva plné kroky („strides“), ale menší ne� ? kruhu nebo ? 
délky kolbišt� , se penalizuje ode� tením 2 bod� . 
( 11 ) Penalizace ? bodu za nedoto� ení nebo p�eto� ení spinu do 1/8 otá� ky. Ode� íst 1 
bod za nedoto� ení nebo p�eto� ení spinu do ? otá� ky. 
( 12 ) V úloze, která p�edepisuje cval kolem krátké st� ny arény je penalizace za 
nesprávnou nohu následovná: za ? kruhu nebo mén�  1 bod, za více ne� ? kruhu 2 body. 
( 13 ) P� l  bodu bude penalizováno provedení zastavení a/nebo roll-backu ve vzdálenosti 
menší ne� 6 metr�  od okraje kolbišt� . 
( 14 ) Sbor rozhod� ích se nesmí domlouvat na jakékoli penalizaci nebo hodnocení cviku 
p�ed tím, ne� p�edlo�í své hodnocení. Pokud není jasné ud� lení v� tší penalizace (takové, 
která kon� í „NO score“, „score 0“, nebo 5 trestných bod� ), p�edlo�í rozhod� í své 
hodnocení a po�ádá, aby bylo pozdr�eno, dokud nebude prodiskutováno nebo shlédnuto 
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na oficielním videu v nejkratší vhodné dob� . Pokud se Sbor rozhod� ích rozhodne po 
diskusi nebo shlédnutí oficielního záznamu na videu, �e byl napln� n d� vod pro penalizaci, 
pak bude taková penalizace uplatn� na. Avšak pokud penalizace nebyla shledána jako 
od� vodn� ná, bude ohlášen p� vodní výsledek. �ádný rozhod� í nebude muset m� nit sv� j 
výsledek po diskusi nebo p�ehrání oficielního videozáznamu. Rozhodnutí ka�dého 
z rozhod� ích je individuelním aktem zalo�eným na individuelním rozhodnutí v diskusi nebo 
po shlédnutí oficielního videozáznamu. Pou�ití oficielního videa p�i rozhodování Sboru 
rozhod� ích, je dovoleno pouze tehdy, pokud je Sbor rozhod� ích p�esv� d� en o tom, �e 
všichni startující byli natá� eni na videozáznam. 
( 15 ) Sbor rozhod� ích je oprávn� n vy�adit ze závod� , které rozhoduje, kteréhokoli 
jezdce, pokud se tento jezdec choval neuctiv�  nebo nevhodn�  tím, �e se sám choval 
neprofesionáln�  nebo takovým zp� sobem poškodil závody. 
( 16 ) Všichni jezdci musí sesednout a oduzdit okam�it�  po skon� ení úlohy. Uzdu sundá 
jezdec, nebo ur� ený zástupce. Uzdu musí zkontrolovat ur� ený rozhod� í v kolbišti, nebo 
v jeho t� sné blízkosti. Pokud se n� kdo tomuto pravidlu nepodrobí, obdr�í hodnocení „NO 
score“ (co� se rovná diskvalifikaci). 
( 17 ) Jediným orgánem, který je oprávn� n rozhodnout, zda jezdec dokon� il úlohu tak, 
jak je p�edepsána, je Sbor rozhod� ích. 
( 18 ) Sbor rozhod� ích má pravomoc rozhodnout, zda nechat kteréhokoli jezdce znovu 
zajet úlohu, v p�ípad� , �e podle jejich mín� ní tento jezdec nemohl dokon� it úlohu 
z d� vod� , které se vymykají jeho kontrole. Pokud Sbor rozhod� ích rozhodne o opakování 
úlohy, prezident Sboru rozhod� ích musí tuto skute� nost oznámit �editeli závod� , co 
nejd�íve. 
( 19 ) Kopie výsledkových listin musí být vyv� šeny do hodiny po skon� ení sout� �e. 
Originální výsledkové listiny musí být vráceny do kancelá�e FEI spole� n�  s výsledky 
celých závod� . 
 
 
KAPITOLA    IV   
 VETERINÁRNÍ  KONTROLY  A  PROHLÍDKY, KONTROLA  MEDIKACE 
 A  PASY  KONÍ 
 
� lánek 312 Veterinární kontroly a prohlídky 

Veterinární prohlídky a kontroly musí být provád� ny v souladu s Veterinárními pravidly a 
podle � lánk�  t� chto Pravidel, viz P�íloha III. V p�ípad�  jakékoli nesrovnalosti, platí 
ustanovení t� chto Pravidel. 
 
� lánek 313 Kontrola medikace 

Kontrola medikace koní musí být provád� na v souladu s Všeobecnými pravidly a 
Veterinárními pravidly. 
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� lánek 314 Pasy koní 

( 1 ) Ka�dý k��  startující na kterékoliv sout� �i CRI-B v zahrani� í a všichni kon�  startující 
na CRI-A, CRIO a mistrovstvích, a	 ji� na domácí p� d�  nebo v zahrani� í, musí mít oficielní 
FEI pas nebo národní pas, schválený FEI, dle kterého je mo�né identifikovat kon�  a ov�� it 
jeho majitele. 
( 2 ) Kon� , kte�í se ú� astní CRI-B, kde jsou sout� �e pouze pro  kon�  z hostitelské zem� , a 
kde se neú� astní �ádní zahrani� ní kon� , nemusí mít takové pasy. Tito kon�  však musí být 
všichni �ádn�  registrováni a s výjimkou zemí, které nevy�adují o� kování, musí mít platné 
osv� d� ení o o� kování. 
 
 
KAPITOLA  V       ÚLOHY 
 
� lánek 315   Úlohy 

( 1 ) Následující úlohy se jezdí dle psaných pokyn� , nikoliv podle nákres� . Kreslené 
schéma úlohy je pouze všeobecným vodítkem jak bude vypadat úloha v arén� . 
( 2 ) Zna� ky jsou umíst� ny na st� n�  nebo ohrazení kolbišt� , dle následujících pokyn� : 
  a) ve st�edu kolbišt�  
  b) nejmén�  15 m od konce kolbišt�  
( 3 ) Tam, kde je v úloze zakreslen sliding stop za zna� kou, k��  musí za� ít stopovat poté, 
co mine p�íslušnou zna� ku. 
( 4 ) Dolní � ást nákresu úlohy p�edstavuje v�dy stranu s vjezdem do arény, a podle toho 
musí být úloha zajeta. V p�ípad� , �e má aréna pouze jeden vjezd, který je p�esn�  ve 
st�edu strany, na nákresu by stran�  s vjezdem m� la odpovídat pravá strana.  
( 5 ) Všichni kon�  jsou posuzováni okam�it� , jakmile vjedou do arény a rozhodování kon� í 
po posledním cviku. Jakákoli chyba, která se stane p�ed za� átkem úlohy, bude 
posuzována. 
( 6 ) Rozhodnutí všech rozhod� ích jsou kone� ná. 
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Úloha � . 1 (Pattern 1) 
 
 
 
                            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  Cvalem ke vzdálené st� n�  arény, minout koncovou zna� ku a ud� lat levý roll-back, 
 bez výdr�e. 
2.  Cvalem k protilehlé st� n�  arény, minout koncovou zna� ku a ud� lat pravý roll-back, 
 bez výdr�e. 
3.  Cvalem minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop. Zacouvat do st�edu arény 
 nebo alespo�  3 m. Výdr�. 
4.  Ud� lejte � ty�i spiny vpravo. Výdr�. 
5.  Ud� lejte � ty�i a � tvrt spinu vlevo tak, �e hlava kon�  sm�� uje k levé st� n�  nebo 
 hrazení. Výdr�. 
6.  Dokon� ete t�i kruhy na levou nohu, první kruh je velký a rychlý, druhý malý a pomalý, 
 t�etí velký a rychlý. P�eskok (letmý) uprost�ed arény. 
7.  Dokon� ete t�i kruhy na pravou nohu, první kruh je velký a rychlý, druhý malý a 
 pomalý, t�etí velký a rychlý. P�eskok (letmý) uprost�ed arény. 
8.  Za� n� te velký rychlý kruh vlevo (vedoucí noha je levá), ale neuzavírejte jej. Cvalem 
 podél pravé st� ny, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop, minimáln�  6 m od 
 st� ny (hrazení). Výdr� demonstrující ukon� ení úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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Úloha � . 2 (Pattern 2) 
 
                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Za� átek této úlohy je ve st�edu arény � elem k levé stran�  � i hrazení. 
1.  Zahájení cvalem na pravou nohu, ud� lejte t�i kruhy: první malý pomalý, druhé dva 
 velké a rychlé. P�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
2.  Dokon� ete t�i kruhy vlevo (vedoucí noha je levá): první malý a pomalý, druhé dva 
 velké a rychlé. P�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
3.  Pokra� ujte cvalem na kruhu na pravou nohu. Uprost�ed krátké st� ny arény obrat ke 
 st�edu arény a cválejte st�edem arény k jejímu protilehlému konci, minout koncovou 
 zna� ku a ud� lat pravý roll-back, bez výdr�e. 
4.  Cválejte st�edem arény k její protilehlé st� n� , minout koncovou zna� ku a ud� lat levý 
 roll-back, bez výdr�e. 
5.  Cvalem ke st�edu arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop. Zacouvat do 
 st�edu arény nebo minimáln�  3 m. Výdr�. 
6.  Ud� lejte � ty�i spiny vpravo. Výdr�. 
7.  Ud� lejte � ty�i spiny vlevo. Výdr� demonstrující ukon� ení úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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Úloha � . 3 (Pattern 3) 
    
                      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  Za� n� te cvalem p�ímo podél levé st� ny (hrazení), obloukem kolem krátké st� ny, 
 pokra� ujte podél pravé strany arény, ve vzdálenosti minimáln�  6 m od st� ny, minout 
 st�edovou zna� ku a ud� lat levý roll-back, bez výdr�e. 
2.  Pokra� ujte p�ímo podél pravé st� ny, obloukem kolem krátké st� ny, cvalem podél levé 
 strany arény, ve vzdálenosti minimáln�  6 m od st� ny, minout st�edovou zna� ku a 
 ud� lat pravý roll-back, bez výdr�e. 
3.  Pokra� ujte cvalem podél levé st� ny, na st�edové zna� ce navést kon�  do st�edu 
 kolbišt�  (u st�edové zna� ky musí k��  cválat na pravou nohu) a dokon� ete t�i kruhy 
 vpravo: první dva velké a rychlé, t�etí malý a pomalý. Ve st�edu arény p�eskok 
 (letmý). 
4.  Dokon� ete t�i kruhy na levou nohu: první dva velké a rychlé, t�etí malý a pomalý. Ve 
 st�edu arény p�eskok (letmý). 
5.  Za� n� te velký rychlý kruh na pravou nohu, ale neuzavírejte jej. Pokra� ujte podél levé 
 st� ny, obloukem kolem krátké st� ny, ve vzdálenosti minimáln�  6 m od st� ny 
 pokra� ujte rovn�  podél pravé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding 
 stop. Zacouvat alespo�  3 m. Výdr�. 
6.  Ud� lejte 4 spiny vpravo. Výdr�. 
7.  Ud� lejte 4 spiny vlevo. Výdr� demonstrující ukon� ení úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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Úloha � . 4 (Pattern 4) 
 
                      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Za� átek této úlohy je ve st�edu arény � elem k levé st� n� . 
1.  Zahájení cvalem na pravou nohu, dokon� ete t�i kruhy: první dva velké a rychlé, t�etí 
 malý a pomalý. Zastavit ve st�edu arény. Výdr�. 
2.  Ud� lat � ty�i spiny vpravo. Výdr�. 
3.  Cválejte na levou nohu, dokon� ete t�i kruhy: první dva velké a rychlé, t�etí malý a 
 pomalý. Zastavit ve st�edu arény. Výdr�. 
4.  Ud� lat � ty�i spiny vlevo. Výdr�. 
5.  Za� n� te cvalem na pravou nohu, cválejte velký rychlý kruh vpravo, ve st�edu arény 
 p�eskok (letmý), cválejte velký rychlý kruh na levou nohu, p�eskok (letmý) ve st�edu 
 arény (� íslice 8). 
6.  Cválejte na pravou nohu, v polovin�  velkého kruhu nasm� rujte kon�  st�edem arény 
 k protilehlé st� n� , minout koncovou zna� ku a ud� lat pravý roll-back, bez výdr�e. 
7.  Cválejte st�edem arény k její protilehlé st� n� , minout zna� ku ud� lat levý roll-back, 
 bez výdr�e. 
8.  Cvalejte st�edem arény k její protilehlé st� n� , minout st�edové zna� ky a ud� lat sliding 
 stop. Zacouvat na st�ed arény nebo minimáln�  3 m. Výdr� demonstrující konec úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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Úloha � . 5 (Pattern 5) 
 
             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Za� átek této úlohy je ve st�edu arény � elem k levé st� n� . 
1.  Zahájení cvalem na levou nohu, dokon� ete t�i kruhy: první dva velké a rychlé, t�etí 
 malý a pomalý. Zastavit ve st�edu arény. Výdr�. 
2.  Ud� lejte � ty�i spiny vlevo. Výdr�. 
3.  Za� n� te cvalem na pravou nohu, dokon� ete t�i kruhy: první dva velké a rychlé, t�etí 
 malý a pomalý. Zastavit ve st�edu arény. Výdr�. 
4.  Ud� lejte � ty�i spiny vpravo. Výdr�. 
5.  Za� n� te cvalem na levou nohu, ud� lejte velký rychlý kruh, ve st�edu arény p�eskok 
 (letmý), cválejte velký rychlý kruh na pravou nohu, p�eskok ve st�edu arény (� ísl.8). 
6.  Pokra� ujte cvalem na levém kruhu, ale neuzavírejte jej. Cválejte rovn�  podél pravé 
 st� ny arény, za st�edovou zna� kou ud� lejte pravý roll-back, ve vzdálenosti minimáln�  
 6 m od st� ny, bez výdr�e. 
7.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Pokra� ujte rovn�  
 podél levé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat levý roll-back, ve 
 vzdálenosti  minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
8.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem podél pravé 
 st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop, ve vzdálenosti minimáln�  
 6 m od st� ny. Zacouvejte alespo�  3 m. Výdr� demonstrující ukon� ení úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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Úloha � .6 (Pattern 6) 
 
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Za� átek této úlohy je ve st�edu arény � elem k levé st� n� . 
1.  Ud� lejte � ty�i spiny vpravo. Výdr�. 
2.  Ud� lejte � ty�i spiny vlevo. Výdr�. 
3.  Zahájení cvalem na levou nohu, dokon� ete t�i kruhy vlevo: první dva velké a rychlé, 
 t�etí malý a pomalý. P�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
4.  Dokon� ete t�i kruhy na pravou nohu : první dva velké a rychlé, t�etí malý a  pomalý. 
 P�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
5.  Za� n� te velký rychlý kruh na levou nohu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 pravé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat pravý roll-back, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
6.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 levé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat levý roll-back, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
7.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 pravé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny. Zacouvejte alespo�  3 m. Výdr� demonstrující ukon� ení 
 úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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Úloha � .7 (Pattern 7) 
 
                            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  Cvalem ke vzdálenému konci arény, minout poslední zna� ku a ud� lat levý roll-back, 
 bez výdr�e. 
2.  Cvalem k opa� nému konci arény, minout poslední zna� ku a ud� lat pravý roll-back, 
 bez výdr�e. 
3.  Cvalem zp� t, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop. Zacouvat na st�ed arény 
 nebo alespo�  3 m. Výdr�. 
4.  Ud� lejte � ty�i spiny vpravo. Výdr�. 
5.  Ud� lejte � ty�i a � tvrt spinu vlevo tak, aby k��  � elem k levé st� n� . Výdr�. 
6.  Zahájení cvalem na pravou nohu, dokon� ete t�i kruhy: první dva velké a rychlé, t�etí 
 malý a pomalý. P�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
7.  Dokon� ete t�i kruhy vlevo: první dva velké a rychlé, t�etí malý a pomalý. P�eskok 
 (letmý) ve st�edu arény. 
8.  Za� n� te velký rychlý kruh na pravou nohu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 pravé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny. Výdr� demonstrující ukon� ení úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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Úloha � .8 (Pattern 8) 
 
 
                 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Za� átek této úloh je ve st�edu arény, � elem k levé st� n� . 
1.  Ud� lejte � ty�i spiny vlevo. Výdr�. 
2.  Ud� lejte � ty�i spiny vpravo. Výdr�. 
3.  Zahájení cvalem na pravou nohu, dokon� ete t�i kruhy: první velký a rychlý, druhý 
 malý a pomalý, t�etí velký a rychlý. P�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
4.  Dokon� ete t�i kruhy vlevo: první velký a rychlý, druhý malý a pomalý, t�etí velký a 
 rychlý. P�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
5.  Za� n� te velký rychlý kruh vpravo, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél st� ny 
 arény, minout st�edovou zna� ku ud� lat levý roll-back, ve vzdálenosti minimáln�  6 m 
 od st� ny, bez výdr�e. 
6.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél l
 evé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat pravý roll-back, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
7.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 pravé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny. Zacouvat alespo�  3 m. Výdr� demonstrující ukon� ení úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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Úloha � .9 (Pattern 9) 
 
 
 
           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  Cvalem minout st�edovou zna� ku, ud� lat sliding stop. Zacouvejte na st�ed arén nebo 
 alespo�  3 m. Výdr�. 
2.  Ud� lujete � ty�i spiny vpravo. Výdr�. 
3.  Ud� lejte � ty�i a � tvrt spinu vlevo tak, aby k��  stál � elem k levé st� n� . Výdr�. 
4.  Zahájení cvalem na levou nohu, dokon� ete t�i kruhy: první malý a pomalý, další dva 
 velké a rychlé, p�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
5.  Dokon� ete t�i kruhy a pravou nohu: první malý a pomalý, další dva velké a rychlé. 
 P�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
6.  Za� n� te velký rychlý kruh vlevo, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél pravé st� ny 
 arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat první roll-back, ve vzdálenosti minimáln�  6 
 m od st� ny, bez výdr�e. 
7.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 levé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat levý roll-back, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
8.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 pravé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny. Výdr� demonstrující ukon� ení úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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Úloha � .10 (Pattern 10) 
 
 
                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  Cvalem minout st�edovou zna� ku, ud� lat sliding stop. Zacouvejte na st�ed arény 
 nebo alespo�  3 m. Výdr�. 
2.  Ud� lujete � ty�i spiny vpravo. Výdr�. 
3.  Ud� lejte � ty�i a � tvrt spinu vlevo tak, aby k��  stál � elem k levé st� n� . Výdr�. 
4.  Zahájení cvalem na pravou nohu, dokon� ete t�i kruhy: první dva velké a rychlé, t�etí 
 malý a pomalý. P�eskok (letmý) ve st�edu arény. 
5.  Dokon� ete t�i kruhy a vlevo: první malý a pomalý, další dva velké a rychlé. P�eskok 
 (letmý) ve st�edu arény. 
6.  Za� n� te velký rychlý kruh vpravo, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél pravé 
 st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat levý roll-back, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
7.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 levé st� ny arény, minout st�ed a ud� lat pravý roll-back, ve vzdálenosti minimáln�  6 m 
 od st� ny, bez výdr�e. 
8.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 pravé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny. Výdr� demonstrující ukon� ení úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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© Úloha � . 11 (Pattern 11) 
 
 
 
                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Za� átek této úlohy je ve st�edu arény � elem k levé st� n� . 
1.  Ud� lejte dva spiny vpravo. Výdr�. 
2.  Ud� lejte dva spiny vlevo. Výdr�. 
3.  Zahájení cvalem na levou nohu, dokon� ete t�i kruhy vlevo: první dva kruhy jsou velké 
 a rychlé, t�etí kruh je malý a pomalý. P�eskok (letmý nebo jednoduchý) ve st�edu 
 arény. 
4.  Dokon� ete t�i kruhy vpravo (vedoucí noha je pravá): první dva velké a rychlé, t�etí 
 malý a pomalý. P�eskok (letmý nebo jednoduchý) ve st�edu arény. 
5.  Za� n� te velký rychlý kruh na levou nohu, ale neuzavírejte jej.Cvalem rovn�  podél 
 pravé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat pravý roll-back, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
6.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 levé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat levý roll-back, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
7.  Pokra� ujte zp� t kolem p�edchozího kruhu, ale neuzavírejte jej. Cvalem rovn�  podél 
 pravé st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny. Zacouvat minimáln�  3 m. Výdr� demonstrující ukon� ení 
 úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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©  Úloha � .12 (Pattern 12) 
 
 
 
             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Za� átek této úlohy je ve st�edu arény. 
1.  Zahájení jedním velkým rychlým kruhem na pravou nohu, druhý pomalý malý kruh, 
 zastavit na st�edu arény. Výdr�. 
2.  Ud� lejte dva spiny vpravo. Výdr�. 
3.  Pokra� ujte cvalem na levou nohu, ud� lejte jeden velký rychlý kruh, malý pomalý kruh 
 na levou nohu, zastavit na st�edu arény. Výdr�. 
4.  Ud� lejte dva spiny vlevo. Výdr�. 
5.  Cválejte velký rychlý kruh na pravou nohu, p�eskok (letmý nebo jednoduchý) na 
 st�edu arény. 
6.  Cválejte velký rychlý kruh na pravou nohu, ale neuzavírejte jej. Cválejte rovn�  podél 
 st� ny arény, minout st�edovou zna� ku  a ud� lat levý roll-back, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
7.  Cválejte zpátky na levou nohu velký rychlý kruh, ale neuzavírejte jej. Cválejte rovn�  
 podél st� ny arény, minout st�edovou zna� ku a ud� lat pravý roll-back, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny, bez výdr�e. 
8.  Cválejte zp� t na pravou nohu velký rychlý kruh, ale neuzavírejte jej. Cválejte rovn�  
 podél st� ny arény, mimo st�edovou zna� ku a ud� lat sliding stop, ve vzdálenosti 
 minimáln�  6 m od st� ny. Zacouvat alespo�  3m. Výdr� demonstrující ukon� ení úlohy. 
Jezdec musí sesednout a ukázat p�íslušnému rozhod� ímu uzd� ní. 
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� lánek 916   Reining Freestyle 

( 1 ) Cviky reiningu mají sv� j p� vod v pohybech, které musí vykonat p�i své práci honácký 
k�� , a které byly vypracovány na vysokou sout� �ní úrove� , která dnes existuje. Reining 
Freestyle poskytuje p�íle�itost nejen  tvo�iv�  vyu�ít t� chto cvik� , ale i mo�nost rozší�it je  
prost�ednictvím hudby a choreografie. Jezdci vyu�ívají hudby k tomu, aby p�edvedli 
sportovní schopnosti kon�  zp� sobem, který oslovuje diváky. P�i Freestyle Reiningu je 
hudba povinná. 
( 2 ) Ve volném stylu platí Pravidla reiningu FEI s výjimkou p�ípad� , které následující 
pravidla �eší odlišn� . 
( 3 ) Povinné cviky budou definovány následovn� : 
3.1.  Minimáln�  4 po sob�  následující spiny vpravo. 
3.2.  Minimáln�  4 po sob�  následující spiny vlevo. 
3.3.  Minimáln�  3 zastavení. 
3.4.  Minimáln�  1 p�eskok v cvalu vlevo. 
3.5.  Minimáln�  1 p�eskok v cvalu vpravo. 
( 4 ) Jezdci mohou být posuzováni pouze v jízd�  obkro� mo. 
( 5 ) Jezdci mohou pou�ívat obou rukou (stejn�  jako jedné nebo bez dr�ení) a jakéhokoli 
uzd� ní povoleného Pravidly reiningu FEI, stejn�  jako snaffle nebo hackamore. (pozn. 
Snaffle nebo hackamore jsou povoleny pouze v sout� �ích Freestyle). Snaffle (stihlové 
udidlo) musí být hladkým lomeným udidlem (obvyklé krou�ky kulaté, olivové nebo ve tvaru 
„D“), s krou�kem, které nesmí být v� tší ne� 10 cm a menší ne� 5 cm. 2,5 cm od lícnice ke 
st�edu udidla musí mít minimální pr� m� r 0,6 cm s postupným klesáním ke st�edu snafflu. 
Vhodný podbradní �emínek je nezbytný, nejsou však p�ípustné podbradní �etízky. Pletený 
surový rawhide nebo ko�ený bosal lze pou�ít místo snaffle, ale nesmí mít v� tší pr� m� r 
ne� 2cm na lícnici, kde musí být minimální prostor na 2 prsty (asi 3cm) mezi bosalem a 
nosem kon� m. Pod � elistí nebo ve spojení s bosalem nesmí být �ádný kov. 
( 6 ) Nespln� ní všech p�edepsaných cvik� , nebo nedodr�ení � asového limitu má za 
následek hodnocení „score 0“. 
( 7 ) P�ídavné cviky jako rollback, couvání, zm� ny rychlosti a další nereiningové cviky jako 
je half pass a side pass jsou ve Freestyle Reiningu p�ípustné a budou vhodn�  
ohodnoceny. P�ípustné je p�ípadné opakování povinných cvik� , ale jejich hodnocení 
budou pouze p�i� ítána nebo od� ítána od existujícího hodnocení, které bylo ud� leno za 
po�adované cviky. 
( 8 ) � asový limit je maximáln�  4 minuty, v� etn�  jakéhokoli úvodu. Limit se po� ítá od 
za� átku hudby nebo od za� átku úvodu (podle toho, které je první) a skon� í s hudbou. 
( 9 ) Kostýmy jsou dovoleny, ale nepo�adují se. D� raz se klade na p�edvedení 
reiningových cvik�  v souladu s hudbou. 
( 10 )Rekvizity se dovolují, ale nesmí nikdy zakrýt rozhod� ím pohled na kon� . Pou�ití 
rekvizit nezvýší skóre. 
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� lánek 917   Rozhodování volného stylu reiningu (Freestyle Reiningu) 

( 1 ) Po�adované cviky ve volném stylu budou ohodnoceny výsledkem, zalo�eným na 
technickém provedení, které hodnotí techni� tí rozhod� í a pou�ívají k tomu výsledkových 
listin pro volný styl. P�echodové cviky a další cviky, které nejsou specifikovány jako 
reiningové, budou odpovídajícím zp� sobem hodnoceny v ur� ené kolonce a budou 
zapo� ítány jako výsledek  jednoho cviku. Pokud rozhoduje rozhod� í pro um� lecký dojem, 
tito rozhod� í pak musejí mít výsledkovou listinu pro volný styl a zahrnou do ní známky 
hodnotící p�edvedení. V p�ípad� , �e ve Sboru rozhod� ích není rozhod� í pro um� lecký 
dojem, techni� tí rozhod� í posoudí um� lecký dojem a výsledek zanesou do pat�i� né 
kolonky, p�i � em� budou pou�ívat hodnocení –2 a� +2. 
( 2 ) Rozhod� í pro ur� ení po�adí v p�ípad�  rovnosti. Jeden rozhod� í (nikoli rozhod� í pro 
um� lecký dojem), bude ur� en p�ed sout� �í ve volném stylu jako rozhod� í pro ur� ení 
po�adí v p�ípad�  rovnosti. V p�ípad� , �e p�ece jen dojde k rovnosti umíst� ní (nebo k n� mu 
dojde u jednoho z rozhod� ích), k ur� ení po�adí dojde podle technických známek. 
V p�ípad� , �e i pak z� stává stejné umíst� ní, budou jezdci, kte�í dosáhli rovnosti, 
prohlášeni spoluvít� zi. 
( 3 ) Hodnocení po�adovaných cvik�  p�ísluší rozhod� ím a jsou za n�  zodpov� dní. 
Minimáln�  jeden zapisovatel pomáhá rozhod� ím zapisovat po�adované cviky u ka�dého 
kon� , který dokon� il úlohu. 
( 4 ) Ú� ast p�edjezdc�  je na úvaze �editelství závod� . Mohou jezdit bez hudby nebo 
kostýmu, ale musí pou�ívat ka�dé ruky zvláš	 nebo obou zárove� . D� raz je p�i tom kladen 
na kvalitu sout� �e. 
( 5 ) M�� i� e potlesku, nebo rozhod� í pro um� lecký dojem by nem� li mít více ne� 20  
procent kombinovaného výsledek a m� lo by se jich u�ívat spole� n�  v souvislosti 
minimáln�  se dv� mi schválenými rozhod� ími. Pokud se jich pou�ívá p�i rozhodování, mají 
se pou�ívat následující zp� soby, aby bylo �ádn�  vyvá�en výsledek podle výše uvedeného 
procenta a byl stále ješt�  srovnatelný numerický výsledek,jako kdy� rozhodují t�i rozhod� í. 

·  Výsledek rozhod� ího 1 se násobí koeficientem 1,2 . 
·  Výsledek rozhod� ího 2 se násobí koeficientem 1,2 . 
·  Výsledek m�� i� e potlesku se násobí koeficientem 0,6.  

Kone� ný výsledek pro umíst� ní je sou� tem všech t�í hodnocení. 
( 6 ) Organiza� ní výbor si ponechá právo rozhodnout o hudb�  nebo oble� ení, které mohou 
být nevhodné nebo urá�ející ducha a povahu závod� . Organiza� ní výbor také ur� í pou�ití 
specielního osv� tlení. 
 
 



   2005                                           Reining 29 

P� ÍLOHA   I 
 
� lánek 121 – P�ihlášky – viz Všeobecná pravidla 

1. Po� et koní, kte�í mohou být p�ihlášeni na závody, musí být v souladu s rozpisem, 
všeobecnými pravidly a pravidly jednotlivých disciplin. 
2. Všichni jezdci, pozvaní nebo nominovaní na mezinárodní závody, musí být p�ihlášeni 
svou Národní federací. Všichni zahrani� ní jezdci, vybraní jejich národními federacemi,a� 
do maximálního po� tu ur� eného rozpisem, musí být p�ijati Organiza� ním výborem. 
Organiza� ní výbor nemusí p�ijmout �ádné další p�ihlášky. 
3. Po� et dru�stev a jednotlivc� , kte�í mohou startovat, je ur� en v pravidlech jednotlivých 
disciplin. 
4. Národní federace m� �e p�ihlásit na Mistrovství sv� ta a OH pouze jezdce, kte�í se 
kvalifikovali podle kritérií ur� ených Technickou komisí a schválených Byrem a kde je to 
nutné i MOV. 
5. Pokud Národní federace p�ihlásí více jezdc�  a koní, ne� je po� et povolený pro oficielní 
dru�stvo, musí vedoucí dru�stev jmenovat jezdce a kon� , vybrané do oficielního dru�stva 
p�ed za� átkem závod�  (viz � l.126 „P�ihlášky ke startu“ a p�íslušná pravidla té které 
discipliny). 
6. Na Mistrovstvích m� �e Organiza� ní výbor neomezovat po� et p�ihlášených jezdc�  a 
koní. 
7. Pokud Všeobecná pravidla nebo Speciální pravidla nestanoví jinak, p�ihlášky na 
mistrovstvích senior�  musí být provedeny v následující t�ech fázích, popsaných v � láncích 
7.1., 7.2. a 7.3. uvedených ní�e. Na jiné sout� �e se paragraf 7.2. nevztahuje, ale další 
uzáv� rky mohou být Národní federací nebo organiza� ním výborem vy�ádány rozpisem. 
7.1. Principielní p�ihlášky - musí Organiza� ní výbor obdr�et nejmén�  osm týdn�  p�ed 
za� átkem závod� . Principielní p�ihláška znamená, �e Národní federace má definitivní 
zájem vyslat své jezdce  k ú� asti na závodech. Musí v ní být uvedeno, zda NF hodlá vyslat 
pouze dru�stvo,nebo dru�stvo a jednotlivce, nebo pouze jednotlivce. 
7.2. Nominativní p�ihlášky - musí Organiza� ní výbor obdr�et nejmén�  � ty�i týdny p�ed 
za� átkem závod�  a musí na nich být uvedena jména jezdc�  a koní, ze kterých se vyberou 
definitivní p�ihlášky a všichni náhradníci. Musí na nich být uveden po� et jezdc�  a koní, 
které NF hodlá vyslat: Po� et nominativních p�ihlášek jezdc�  a koní nesmí p�esáhnout 
dvojnásobek po� tu pozvaných, uvedený rozpisem, nebo p�edepsaný pravidly. Po odeslání 
nominativních p�ihlášek m� �e NF vyslat mén�  jezdc�  a koní, ale nikdy více, ne� bylo 
uvedeno v nominativních p�ihláškách. NF, které se nezú� astní závod�  poté, co zaslaly 
nominativní p�ihlášky a které se neomluvily Organiza� nímu výboru  p�ijatelným zp� sobem, 
ohlásí OV Generálnímu sekretá�i k posouzení jejich omluvy Právní komisí. 
7.3. Definitivní p�ihlášky - musí Organiza� ní výbor obdr�et v písemné form�  nejpozd� ji 
� ty�i dny p�ed za� átkem závod� . Tyto p�ihlášky p�edstavují kone� ný výb� r jezdc�  a koní, 
kte�í se závod�  zú� astní. Definitivní p�ihlášky nesm� jí p�esáhnout stanovený po� et a musí 
být vybrány ze jmen uvedených na nominativních p�ihláškách. Po odeslání definitivních 
p�ihlášek lze m� nit kon�  a/nebo jezdce jen po výslovném povolení OV. 
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8. Formulá�e p�ihlášek musí obsahovat u koní jméno, plemennou p�íslušnost, pohlaví, v� k, 
barvu, zemi narození, sou� asnou národnost, � íslo FEI pasu a kde je to nutné, kvalifikaci. 
9. Pokud NF vyšle více jezdc�  a/nebo koní, ne� uvedla na nominativní p�ihlášce, nemá 
OV povinnost je ubytovat/ustájit nebo jim povolit start, dokonce i v p�ípad� , �e by takovou 
ú� ast pravidla, nebo rozpis dovolovaly. 
10. Na závodech m� �e jezdec stáhnout ú� ast kteréhokoli nebo všech svých koní, ale 
nesmí p�idat kon� , který nebyl p�ed tím p�ihlášen bez souhlasu OV a Sboru rozhod� ích. 
11. Pokud NF zaslala nominativní p�ihlášku, na které uvedla dru�stvo, ale shledá, �e toto 
dru�stvo nem� �e vyslat, musí o tom okam�it�  informovat OV. 
12. Dru�stva nebo jednotlivci, které jejich NF definitivn�  p�ihlásila a kte�í se nemohou 
zú� astnit a nemají pro to nále�itou omluvu, musí zahrani� ní rozhod� í/technický delegát 
ohlásit Generálnímu sekretá�i, aby ji p�edal k posouzení právní komisi. Ú� ast na jiných 
závodech, které se konají ve stejnou dobu, není dostate� nou omluvou k neú� asti na 
t� chto závodech.  
13. NF nem� �e definitivn�  p�ihlásit stejného jezdce a kon�  více ne� jednomu 
Organiza� nímu výboru pod trestem vylou� ení tohoto jezdce a kon�  ze závod� , kterých se 
nakonec zú� astní. 
 
 
 
 
P� ÍLOHA  II Rozhod� í 
   (viz Všeobecná pravidla � l.149-150) 
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P� ÍLOHA  III    Veterinární kontroly,a kontrola pas�  
      (výklad � l.1011 Veterinárních pravidel) 
( 1 )  P�ejímka koní na závodech 
Veterinární delegát nebo jeho/její zástupce musí kon�  zkontrolovat co nejd�íve po jejich 
p�íjezdu na závodišt� , aby posoudil jejich zdravotní stav, toto�nost a platnost o� kování. 
P�ejímka musí následovat ihned s ohledem na to, aby se k��  dostal do stáje co nejrychleji, 
s nejmenší mo�nou zát� �í: 
1.1. Kontrola toto�nosti kon�  porovnáním se stránkou s popisem kon�  v pase.  Doporu-
� ujeme, aby se p�ejímka konala dle pravidel zdravého rozumu a prakticky. 
1.2. Kontrola o� kovacích záznam�  a jejich správnosti, kontrola záznam�  v pase. 
1.3. Kontrola v� ku kon�  v p�ípad� , �e se jedná o sout� �, která je omezena na kon�  ur� i-
tého v� ku. 
1.4. Klinické vyšet�ení za ú� elem zjišt� ní, zda k��  netrpí infek� ní nebo naka�livou cho-
robou. 
Na jakékoli nesrovnalosti v pase je t�eba upozornit p�edsedu Odvolací komise v nejkratší 
mo�né dob� . P�edseda Odvolací komise musí takovou v� c vy�ešit p�ed tím, ne� rozhodne 
o startu kon� . 
( 2 ) Veterinární prohlídka 
Ka�dý k��  a jeho schopnost a p�ipravenost sout� �it, se musí zkontrolovat ne pozd� ji, ne� 
odpoledne dne, který p�edchází první den závod� . 
Kon� , kte�í byli shledáni neschopnými sout� �it, m� �e znovu prohlédnout stejná komise 
v p�ítomnosti pouze t� ch osob, kterých se to týká, p�ed tím, ne� je koni povolen start. 
Prohlídka musí probíhat následovn� : 
 2.1. Kon�  musí být p�edvedeni bu�  na snaffle bit nebo s uzdou. Jakékoli jiné uzd� ní, 
sedlání nebo deky, bandá�e, atd. je nutné odstranit. Jakákoliv výjimka je zde nep�ípustná. 
 2.2. Toto�nost kon�  p�i prohlídce nesmí být zkreslena pomocí barev, mo�idel, nebo 
jakýchkoli jiných látek. 
 2.3. Prohlídka se musí konat na pevném, vyrovnaném a � istém povrchu, který nesmí 
klouzat. 
 2.4. K��  musí být p�edveden p�ed Veterinární komisí/delegátem a � lenem(y) Sboru 
rozhod� ích /viz tabulka 1). 
 2.5. Veterinární komise/delegát musí zkontrolovat toto�nost kon�  a zjistit známky 
zran� ní nebo nemoci. 
 2.6. K��  musí jít v kroku a klusu na volné ot� �i (viz Tabulka 2 a 3). Veterinární 
komise/delegát a � len(i) Sboru rozhod� ích musí zjistit, zda k��  nevykazuje známky 
kulhání. Pokud je to t�eba, mohou se krok i klus zopakovat. Pokud to veterinární 
komise/delegát a � len(i) Sboru rozhod� ích výslovn�  nepovolí, nesmí být pou�ito bi� e, ten 
nesmí být ani nesen v ruce.  
 2.7. P�ed tím, ne� k��  opustí prostor prohlídky, musí � len Sboru rozhod� ích: 

·   prohlásit: prošel (Accepted) 
·  neprošel (Not accepted) 
·  bude znovu prohlédnut (Re-inspection) 

 Ve sporném p�ípad�  m� �e komise poslat kon�  do zadr�ovacího boxu s tím, �e bude 
 dále vyšet�en a prohlédnut po odchodu posledního kon� . Vyšet�ující veteriná�, který 
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 musí mít ortopedické zkušenosti, prohlédne kon�  a bude výsledek konzultovat 
 s veteriná�em týmu nebo veteriná�em jednotlivce v zadr�ovacím boxu. Nahlásí pak 
 sv� j nález komisi, která pak kon�  znovu prohlédne ve vhodném � ase a míst� , aby 
 mohla u� init záv� re� né rozhodnutí. V p�ípad� , �e dojde k rovnosti hlas�  v komisi, 
 rozhodující hlas má P�edseda sboru rozhod� ích a rozhodnutí bude okam�it�  
 vyhlášeno. 
 2.8. Vedoucí dru�stev budou p�ítomni u prohlídky spolu s ošet�ovateli a/nebo jezdci. 
 2.9. Zodpov� dné osoby /jezdci/ musí být p�ítomni u prohlídky koní jednotlivc� , 
 spole� n�  s ošet�ovateli. 
 2.10. Všichni, kte�í se ú� astní s kon� m prohlídky, musí být �ádn�  upraveni. 
 2.11. Je nutno zd� raznit, �e se nejedná o podrobné veterinární vyšet�ení a prohlídka 
 by m� la prob� hnout co nejrychleji. 
( 3 ) Vztah – Sbor rozhod� ích, odvolací komise a veterinární komise. 
3.1. Sbor rozhod� ích 
3.1.1. Povinnosti veterinární komise (� l.1099 VetP) Veterinární komise hlásí Sboru 
rozhod� ích (pokud je to vhodné) všechny p�ípady jiné povahy , ne� � ist�  technicky 
veterinární povahy. 
3.1.2. Veterinární kontroly, prohlídky a kontroly pas�  (� l. 142 VP a � l.1011 VetP). 
Veterinární komise nahlásí Sboru rozhod� ích všechny kon� , kte�í nebyli p�i p�ejímce 
schopni a p�ipraveni sout� �it. Takoví kon�  musí být znovu prohlídnuti Sborem rozhod� ích 
spole� n�  s veterinární komisí, ne� je jim povolena ú� ast. P�edseda sboru rozhod� ích musí 
být rovn� � informován a všech koních, kterým byla ú� ast zakázána. 
3.1.3. Výb� r koní k odb� ru vzork�  pro antidopingovou kontrolu ( � l.1017 VetP). P�edseda 
sboru rozhod� ích na doporu� ení veterinární komise/veterinárního delegáta FEI je 
zodpov� dný za náhodný a specifický výb� r koní, kterým budou odebrány vzorky b� hem 
závod� . Na Mistrovstvích sv� ta bude v roli poradce Generální sekretá� nebo jeho/její 
zástupce. 
3.1.4. Zneu�ití koní (� l.143 VP). Jakýkoli p�ípad spojený se zneu�íváním koní, musí být 
nahlášen hlavnímu stewardovi a pokud je to vhodné Sboru rozhod� ích. 
3.2. Odvolací komise 
3.2.1. Povinnosti veterinární komise (� l.1009 VetP). Veterinární komise  oznamuje 
Odvolací komisi (pokud je to vhodné) všechny zále�itosti, které jsou jiné povahy ne� � ist�  
technicky veterinární. 
3.2.2. Veterinární kontroly, prohlídky a kontrola pas�  (� l. 1011 VetP). Veterinární komise 
oznámí P�edsedovi odvolací komise podrobnosti jakékoli nesrovnalosti v pase v co 
nejkratší dob�  po p�ejímce koní. Tyto zále�itosti se musí �ešit ,podle p�íru� ek vydaných 
FEI, p�ed tím, ne� je koni povolen start. Pokud Sbor rozhod� ích nejedná podle doporu� ení 
Veterinární komise a povolí koni start, musí být tyto okolnosti oznámeny Odvolací komisi. 
3.2.3. Odb� r vzork� (� l.1019 VetP). Pokud jakákoli osoba úmysln�  odmítne nebo 
zabra� uje tomu, aby byl koni odebrán vzorek, musí být tato skute� nost oznámena 
okam�it�  Odvolací komisi.   
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© P� ÍLOHA   IV    Cviky 
 
Rozhod� í posuzují kon�  podle toho, jak provedou cviky p�edepsané pro ka�dou úlohu. 
Všechny úlohy jsou rozd� leny do 7-8 skupin cvik� . 
Po�adované cviky jsou následující: 

Krokem na st�ed (walk-in) 
Krokem dojde k��  od vchodu do st�edu arény, kde za� íná úlohu. Musí vypadat uvoln� n�  a 
sebev� dom� . Jakýkoliv projev strachu a s tím spojené zastavování a rozcházení, a 
neustálé opravování je chyba, která musí být zaznamenána podle své záva�nosti. 

Stopy (sliding stops) 
Stop je cvik, p�i n� m� k��  p�ejde ze cvalu do zastavení a p�itom dr�í zadní nohy, které 
klou�ou po zemi, pevn�  pod sebou. K��  za� íná stop ohnutím zád� , sklouzne zadníma 
nohama pod t� lo a v jednom okam�iku pokra� uje v pohybu vp�ed, p�i� em� se zadní nohy 
dotýkají zem�  a p�ední nohy klušou. B� hem stopu pokra� uje k��  po rovné � á�e, zadní 
nohy neustále v kontaktu se zemí. 

Spiny (spins) 
Spiny p�edstavují sérii oto� ek o 360 stup�� , které jsou provád� ny na stojící (vnit�ní) zadní 
noze. Pohyb kon�  p�i spinu zajiš	uje vn� jší zadní noha a p�ední nohy. Mezi zemí a p�ední 
nohou je neustálý kontakt. Zá�  je p�ed za� átkem spinu na jednom míst�  a musí tak z� stat 
i b� hem n� j. Pro rozhod� ího je jednodušší sledovat, zda se k��  hne z místa, ne� sledovat 
vnit�ní nohu. Tak se m� �e lépe zam�� it na jednotlivé � ásti spinu (rychlost, provedení, 
plynulost, jemnost). 

Rollbacky (rollbacks) 
Rollbackem se míní oto� ení o 180 stup��  (� elem vzad). Celý se skládá z nájezdu na stop, 
oto� ení ramen opa� ným sm� rem (noha p�es nohu) a nasko� ení do cvalu – to vše jako 
jediný pohyb bez ztráty kmihu. V popisu reiningových úloh je napsáno bez výdr�e, 
nicmén�  malé zaváhání pro srovnání nohou nebo nabytí rovnováhy se za výdr� 
nepova�uje. K��  nesmí p�i rollbacku vykro� it vp�ed ani vzad. 

Kruhy (circles) 
Kruhy, které mají p�edepsanou velikost a rychlost, se provádí ve cvalu, co� demonstruje 
ovládání kon� , ochotu nechat se vést, stupe�  obtí�nosti v rychlosti a zm� ny rychlosti. 
Kruhy musí být provád� ny na p�edem stanoveném míst�  v arén�  a musí mít všechny 
jeden st�ed. Rozdíl v rychlosti a velikosti mezi malým pomalým a velkým rychlým kruhem 
musí být z�etelný. Samoz�ejm�  velikost i rychlost pravých kruh�  musí odpovídat velikosti a 
rychlosti levých kruh� . 

Couvání (backups) 
Couvání je cvik, p�i n� m� se k��  pohybuje sm� rem vzad na rovné � á�e, na p�edepsanou 
vzdálenost. Minimální po�adovaná vzdálenost je 3 m. 
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Výdr� (hesitate) 
Výdr� je cvik, který ukazuje schopnost kon�  stát v naprostém klidu po ur� enou dobu. P�i 
výdr�i musí být k��  uvoln� ný a nesmí se v� bec pohnout. Na konci ka�dé úlohy je 
p�edepsaná výdr�, aby bylo z�ejmé, �e je úloha skon� ena. 

Letmé p�eskoky (lead changes) 
Letmý p�eskok je cvik, p�i n� m� k��  p�i zm� n�  sm� ru vym�� uje vedoucí p�ední a 
následn�  i zadní nohu. Tento cvik musí být proveden ve cvalu, p�itom nesmí k��  zm� nit 
chod nebo rychlost. K��  musí p�esko� it na jednom míst� , které je p�esn�  popsáno 
v úloze. Celý p�eskok musí být proveden b� hem jednoho cvalového skoku, jinak dojde 
k penalizaci. 

Projí�d� ní arény (run downs, round-arounds) 
Toto jsou cviky, kdy k��  projí�dí bu�  to st�edem arény nebo podél st� n, by m� ly 
demonstrovat ovládání kon�  a postupné zvyšování rychlosti p�i nájezdu na stop.  
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