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PATTERN 3

1. Zahdjeni ve vzdalenosti alespori 6 m od stény cvalem
pfimo podél levé stény arény, objet horni konec arény,
cvalem podél pravé stény minout stfedovou znacku a
udélat levy rollback. Bez prodlevy.

2. Pokracovat pfimo podél pravé stény v minimalni
vzdalenosti 6 m od hrazeni, objet kolem konce arény,
cvalem podél levé stény arény minout stfedovou znacku a
udélat pravy rollback. Bez prodlevy.

3. Pokracovat podél levé stény arény ke stfedové znacce.
U stredové znacky by mél kln jit na pravou nohu. Navést
koné na stfed arény cvalem na pravou nohu a dokon¢it tfi
kruhy vpravo — dva prvni kruhy velké a rychlé, tfeti kruh
maly a pomaly. Pfeskok ve stfedu arény.

4. Pokracovat tfi kruhy vlevo — prvni dva kruhy velké a
rychlé, tfeti kruh maly a pomaly. Pfeskok ve stfedu arény.

5. Pokracovat velky rychly kruh vpravo, ale neuzavirat jej.
Cvalem podél levé stény arény v minimalni vzdalenosti 6
m od stény, objet konec arény, pokracovat na opacné
(pravé) sténé arény minout stfedovou znacku a provést
zastaveni skluzem. Zacouvat alespon 3 m. Prodleva.

6. Dokoncit ¢tyti spiny vpravo. Prodleva

7. Dokoncit ¢tyti spiny vlevo. Ndsleduje prodleva, ktera
demonstruje dokonceni ulohy.



