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PATTERN 4

Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stfedu arény. Zde
musi prejit do kroku nebo zastavit ptred zahajenim ulohy.
Zahajeni ve stfedu arény celem k levému hrazeni (sténé).

1. Zahajeni cvalem na pravou nohu, dokoncit tfi kruhy
vpravo — prvni dva kruhy velké a rychlé, treti kruh maly a
pomaly. Zastaveni ve stfedu arény. Prodleva.

2. Dokoncit Ctyfi spiny vpravo. Prodleva.

3. Zahdjeni cvalem na levou nohu, dokoncit tfi kruhy vlevo —
dva prvni kruhy velké a rychlé, tfeti kruh maly a pomaly.
Zastaveni ve stfedu arény. Prodleva.

4. Dokoncit Ctyfi spiny vlevo. Prodleva.

5. Zahdjeni cvalem na pravou nohu, velky rychly kruh vpravo,
ve stfedu arény preskok, pokracovat velky rychly kruh vlevo,
preskok ve stfedu kolbisté (Cislice 8).

6. Pokracovat kolem predeslého kruhu doprava, na vrcholu
tohoto kruhu jet stfedem arény az na jeji vzdaleny konec,
minout posledni znacku a udélat pravy rollback. Bez
prodlevy.

7. Cvalem k opa¢nému konci arény, minout posledni znacku
a udélat levy rolllback. Bez prodlevy.

8. Cvalem kolem stfedové znacky a provést zastaveni
skluzem. Zacouvat alesporn 3 m. Nasleduje prodleva, ktera
signalizuje dokonceni ulohy.



