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PATTERN 12

1. Zahajeni cvalem, minout stfedovou znacku, provést
zastaveni skluzem. Zacouvat na stred arény nebo alespon
3 m. Prodleva.

2. Dokoncit Ctyti spiny vpravo. Prodleva.

3. Dokoncit ¢tyfti a Ctvrt spinu vievo tak aby kan stal ¢elem
k levé sténé. Prodleva.

4. Zahdjeni cvalem na levou nohu, dokondit tfi kruhy vlevo
- prvni dva kruhy velké a rychlé, treti kruh maly a pomaly.
Preskok ve stfedu arény.

5. Dokoncit tti kruhy vpravo — prvni dva kruhy velké a
rychlé, tfeti kruh maly a pomaly. Pfeskok ve stfedu arény.

6. Pokracovat velky a rychly kruh vlevo, ale neuzavirat jej,
cvalem podél pravé stény arény, minout stfedovou znacku
a udélat pravy rollback, minimalné 6 m od stény. Bez
prodlevy.

7. Pokracovat zadem kolem predchoziho kruhu, ale
neuzavirat jej, cvalem podél levé stény arény, minout
stfedovou znacku a udélat levy rollback alesporn 6 m od
stény. Bez prodlevy.

8. Pokracovat zadem kolem predchoziho kruhu, ale
neuzavirat jej, cvalem podél pravé stény arény, minout
stfedovou znacku a provést zastaveni skluzem nejméné
6 m od stény. Nasleduje prodleva, ktera signalizuje
dokonceni ulohy.



