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PATTERN 11

Kan musi doklusat do stfedu arény, pokud neni schopen
predvést klus, bude ohodnocen skére ,,0“ za nedodrzeni
Ulohy tak, jak je predepsano. Kin musi ve stfedu arény
prejit do kroku nebo zastaveni pted zapocetim ulohy.

Zahdjeni ve stfedu arény celem k levému hrazeni (sténé).
1. Dokoncdit 4 spiny vlevo. Prodleva.
2. Dokoncit 4 spiny vpravo. Prodleva.

3. Zahdjit cvalem na pravou nohu a dokoncit tfi kruhy na
pravou stranu- prvni kruh maly a pomaly, dalsi dva kruhy
velké a rychlé, pfeskok ve stfedu arény.

4. Dokoncit tfi kruhy na levou stranu - prvni kruh maly a
pomaly, dalsi dva kruhy velké a rychlé, preskok ve stfedu
arény.

5. Pokracovat kolem predeslého kruhu doprava, na
vrcholu tohoto kruhu jet stfredem arény az na jeji vzdaleny
konec, minout posledni znacku a udélat pravy rollback.
Bez prodlevy.

6. PokracCovat cvalem stfedem arény na protéjsi stranu za
posledni znacku a udélat levy rollback. Bez prodlevy.

7. Pokracovat cvalem stfedem, minout stfedovou znacku,
provést zastaveni skluzem. Zacouvat min. 3 m. Nasleduje
prodleva, ktera signalizuje dokonéeni ulohy.



