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CVALOVE PIRUETY.

Definice: Pirueta (polovi¢ni pirueta) je obrat o 360° (180°) provedeny na dvou stopach

s vnéj$im polomérem délky kon¢ a pfednimi koncetinami pohybujicimi se kolem zadnich.
Vnitini zadni noha opisuje co nejmensi kruh. Kan je lehce ohnut ve sméru pohybu, ziistavéa na
pfilnuti s lehkym kontaktem, klidn¢ se otaci dokola a zachovava nohosled a takt cvalu

Tyl hlavy koné je béhem celého cviku nejvyssim mistem.

Pozitivni body

Rytmus : rytmus ma byt ¢isty, staly a v jasném tfitaktu pted, po a béhem piruety.

Ohnuti : ohnuti a postaveni dovnitf je stejnomérné s pruznym kontaktem a s ¢elem lehce pred
kolmici

zad’ a kil se sdm nese.

Velikost : na malém poloméru a kontrolovana.

Provedeni : na ur¢eném misté s rovnym ndjezdem i vyjezdem. Pfesny pocet skokli — cela
pirueta 6 — 8, polovi¢ni 3 -4 skoky. Vnéjsi zadni noha ma byt angazovéana a drZet stopu pod
télem koné bez jakéhokoliv vyboceni ven. Vnitini zadni a vnéjsi pfedni noha nedoSlapuji
soucasné.

Pirueta ma byt centrovana a kiinn by nemél vyskocit ven nebo stranou. Také by nemél byt na
malém kruhu.

V zésad¢ by rozhod¢i mél ohodnotit celkovy potencial piruety vyvinout se v piruetu s nejvyssi
kvalitou.

Hodnoceni a mensi chyby.

Pro nejvyssi znamky 9 nebo 10 musi byt pirueta provedena témét na misté. Velikost do
Imetru je pfipustna , ale pirueta o vétsim poloméru nemuize byt povazovéana za vysoce
kvalitni. Jestlize ma pirueta vétsi poloméer nez 2m, stava se pracovni piruetou a nemizeme
dat vyssi znadmku nez 5 nebo méné, to zalezi na velikosti.

Rytmus cvalového skoku mize byt lehce zpomalen, ale musi byt zachovan stejny jako ve
shromazdéném cvalu, cvalové skoky by nemély byt tézkopadné.

Pocet cvalovych skokt (6-8 a 3-4) je dulezity, ale méné zkuSeny rozhod¢i by je nemél pocitat,
aby se ujistil, kolik jich bylo provedeno. Ve vétsiné ptipadii, pokud celkovy dojem z piruety
je dobry, pocet skokil byl presny. Pokud ki jasné ukaze méné skokil, zndmka nemuiize byt
vysSi nez 6.

Pokud je krk koné ptili§ vysoko nebo s nim kit kyva nahoru a dolu, zndmka nemiize byt
vy$$i nez 5. Vidime — li tendenci k pohybu zpét, znamka je 5 nebo nizsi.

Rytmus v pirueté.

Pokud ktn preskoci vzadu (do kontra), je to jasné poruseni spravného rytmu a nikdy neddme
vy$$i znamku nez 4. Pokud ki vypadne ze cvalu (do klusu nebo do kroku) na jeden cvalovy
skok, znamka bude 4 . Je-li to na vice nez jeden cvalovy skok, zndmka nebude vyssi nez 3.



KdyZ zadni nohy kon¢ sko¢i jeden cvalovy skok téméf nebo tplné paralelné, znamka bude 5,
bude-li to na vice skok, pak bude znamka jesté nizsi. Tyto chyby budou posuzovany ptisnéji,
pokud je pirueta soucasné velkd a naopak mirnéji, pokud jezdec na sebe vezme riziko a
piruetu udéla malou.

V pirueté€ se rytmus jevi jako tfitakt, ackoliv ve velmi malé pirueté je to témét nemozné.
Existuje mnoho teoretickych diskuzi zaloZzenych na zpomaleném pohybu pfi natécenti, ale to
by nemélo ovlivnit hodnoceni rozhod¢ich.

N4ajezd do piruety a vyjezd z piruety.

V n4jezdu do piruety by mél byt kin rovny nebo lehce v pozici dovnitt plec. Pokud ma kin
v najezdu do piruety zad’ dovnitf, méli bychom znamku snizit nejméné o jeden bod.

Pokud kin v najezdu vypadne ze cvalu na jeden skok a hned znova naskoc¢i, snizime znamku
o jeden bod.

Jestlize vidime velky odpor koné, naptiklad jasné proti ruce jezdce, nebo vypadne na vice
cvalovych skokt, snizime znamku o 2 -3 body.

Pokud pirueta nebo polovi¢ni pirueta neni uplné dokoncend a vyjezd z ni je proto kiivy,
znamka nebude vyssi nez 6.Jestlize pirueta je ptetocend a je patrna ztrata kontroly, zndmka
nemuze byt vyssi nez 4.

Kun by mél byt pred piruetou zietelné shromazden a ptipraven, ale zase ne pfili§ dlouho,
pouze 2-3 skoky (max. 4) — a stale v jasném tfitaktu.

Pokud kiin v tloze StG preskoci pred rohem, zaznamenani chyby by mélo byt ve znamce za
kontracval a nikoliv za piruetu. Je to fér vii€i jezdci, protoze pirueta ma koeficient a mohla byt
provedena dobfe.

PIRUETY V KROKU

Principy jsou v zasad¢ stejné jako ve cvalovych piruetach. V pirueté se kil otaci kolem zadé
v kroku .

Je provedend bud’ ze stfedniho kroku ( v tilohach pro pony a mladé kong), pfipravena
polovi¢nimi zadrzemi ke zkraceni krokii a shromézdéni, které vede k vét§Simu ohybéni kloubti
zadnich koncetin, nebo ptimo ze shromazdéného kroku ( v tllohach pro pokrocilejsi).

Pted ani po pirueté ki nesmi zastavit. Krok musi byt shromazdén, nikoliv zpomalen,

s aktivnimi pravidelnymi kroky v Cistém ctyitaktu. Kin by mél ukézat ochotu snizit zad'.
Nékteti kon€ se tomu brani ukrocenim ven, kiizenim vnitini zadni nohy pted vnéjsi zadni,
ukro€enim stranou nebo i zpét. Nékteti koné kraceji zeSiroka vzadu nebo ztrati jasny Ctyitakt.

Hodnoceni

Pokud je pirueta ponc¢kud vétsi, ale spravné provedend, znamka muze byt 7. Kdyz jezdec
provede piruetu velmi malou a kvalita a pfesnost je zachovana,mtze dostat i vyssi znamku.
Budte mirnéjsi v posuzovani, pokud je chyba v pirueté disledkem kvality jezdéni a kin
reaguje ochotné€ na Spatnou pomucku jezdce.

Pokud se ki vzepne nebo prokédze velky odpor, zndmka nemuze byt vyssi nez 1 nebo 2.
Také se muze stat, Ze pirueta je provedena v jasném Ctyitaktu, zatimco krok mezi piruetami
neni pravidelny. Potom piruety musi byt znamkovany pozitivné a body za nepravidelnost
odecteme pouze ve znamce za shromazdény krok.



PRILNUTI A PROBLEMY S HUBOU KONE

Kdyz je kin predveden s dobrym pfilnutim, rozhod¢i by mél pristupovat ke zndmkovani
velmi pozitivné€, aby podpofil spravné jezdéni. I kdyz jsou v tloze malé chyby, dobré pfilnuti
musi byt zohlednéno ve spolecné znamce za Poslusnost. Naopak bezchybny test, kdy ale kiin
v prilnuti jevi odpor, nebo kontakt je vynuceny silou jezdce, se povazuje za méné¢ kvalitni

Problémy s prilnutim a jak je posoudit.

Pokud se objevi krev, podle soucasnych pravidel kiin musi byt okamzité a bez diskuze
vyloucen. Zdravi a pohoda koné jsou prvoradé.

Koni s otevienou hubou by méla byt snizena znamka o 1 -2 v kazdém cviku, kdy to
zpozorujeme, zalezi na pfisnosti posuzovani. Problémy s jazykem jsou stalym ukazatelem,
zda se kun snazi vyhnout pfilnuti nebo ma potiz ptijmout spravny kontakt s udidlem.

Kdyz je jazyk vytazeny nahoru nebo piehozeny pies udidlo, musime snizit znamku o 2 -3
body pokazdé, kdy to jasné€ vidime. Stejné tak hodnotime, pokud jazyk visi na stranu z huby
kong, pfti této chybe zndmka za cvik nemiize byt vyssi nez 5. Pokud je jazyk jasné ptehozen
pres udidlo, nemlze byt vyssi nez 4.

V nékterych ptipadech se objevi pouze mala ¢ast jazyka vptedu .Pokud je to jen par mm,
nevSimame si toho. Pokud je to vice, pak musime snizit znamku o 1- 2 body ve cviku, zalezi
na prisnosti posuzovani.

Pokud je ki kratce za kolmici, ale jinak je poslusny a na pomiickach, tato chyba neni vazna.
Kdyz je kan delsi dobu tzv., kratky v krku®, nebo ptili$ nizky vpredu, pak za kazdy cvik
provedeny v tomto sestaveni snizime zndmku o 1 bod.(to plati i pro zastaveni). Musi byt
hodnoceno celé provedeni cviku.

Nékdy je kin korektn€ na kolmici, ale je jasné, Ze pfilnuti je tvrdé, kit neni prostupny ,nebo
se prili$ opira o udidlo. V takovych pfipadech se v kazdém cviku sniZi znamka nejméné o 1
bod.

Pohybovani pysky neni chyba a nemusime si toho v§imat, pokud je kil ochotny a jinak
korektni.

Skitipani zuby se nepovazuje za chybu, jestlize se klin zda spokojeny, ochotny a péni v hubg.
Mal¢ odchyleni ¢ela koné(vidéno zptedu) od kolmice znamena snizeni znamky o 1 bod za
cvik a 2 body, pokud odchyleni je vétsi.

Rozhod¢i by mél mit na mysli, Ze problémy s pfilnutim maji vliv na znamku za Poslusnost.
Vazné problémy s plazenim jazyka, nebo pfehozenim ptes udidlo mé za nasledek zndmku za
Poslusnost max. 5. A naopak, pokud pfilnuti je dobré, rozhod¢i ve zndmce za Poslusnost musi
byt pfipraven jit nahoru .



